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DESCRIPCION

Arquitectura y Disefio de Software. Como area (especializada) de énfasis disciplinar, se refiere a disefiar y
especificar sistemas de gran tamano o complejidad; seleccionar y aplicar estandares de disefio, métodos y
herramientas apropiados; revisar disenos de sistemas para asegurar la seleccion apropiada de tecnologia,
la utilizacién eficiente de recursos y la integracion de multiples sistemas y tecnologias; contribuir a definir
criterios para la seleccién de componentes de arquitectura; analizar el impacto de las opciones de disefioy
gestionar los riesgos asociados; equilibrar los requerimientos funcionales, de calidad de servicio, de segu-
ridad y de gestion de sistemas intensivos en software.

El énfasis en Arquitectura y Disefo de Software profundiza en el proceso de disefar y describir arquitectu-
ras de software, los elementos que las constituyen, las interfaces humanas y técnicas que estos presentan,
los protocolos mediante los cuales pueden interactuar y otras caracteristicas que permiten dar consistencia
al trabajo de las personas que construiran, adaptaran o reutilizardn componentes para integrar armoniosa-
mente sistemas de software completos.

Un profesional podra desarrollar las siguientes tareas:

Valorar la informacion y los procesos en todas sus formas, para me- —
jorar su aprovechamiento mediante tecnologias digitales goberna- ) EE‘“?S.‘FEE
das por software.
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Aplicar con discernimiento principios, conceptos, métodos y tecnolo-

gia apropiados para desarrollar software de alta calidad.
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Especificar requerimientos de informacion de acuerdo con las nece- & DE SOFTWARE ENFASIS:
. . . = ARQUITECTURA Y
sidades de cada organizacion. = DISEND SOFTWARE

Analizar la arquitectura fisica y ldgica, formal e informal, de los sis- ACTUALIZACION /
. . . ] PROFESIONAL

temas intensivos en software y de la infraestructura tecnoldgica que

los soporta.

Proponer disenos innovadores de productos, procesos y servicios
intensivos en software.

Definir estructura organizativa, politicas, estandares, lineamientos y procedimientos en materia de
Ingenieria del software.

Comunicar la importancia de la Ingenieria del software de alta calidad a toda la organizacién.
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Evaluar los riesgos que enfrenten los proyectos de desarrollo y de mantenimiento de software.

Emplear herramientas, mejores practicas de la industria y el estado del arte, en materia de cons-
truccién de software.

Concebir controles que aseguren la integridad, confidencialidad, correccidn, precision, completitud y
disponibilidad de la informacién desde el punto de vista del software de.

Indagar acerca de nuevas tecnologias en materia de construccién de software y asimilarlas con
criterio.

OBJETIVO GENERAL

El objetivo general de la Maestria Profesional en Ingenieria del Software, con énfasis en Arquitectura y
Diseno de Software es especializar a profesionales capaces de:

Desarrollar software especializado con caracteristicas innovadoras, mediante la investigacion ingenieril y
la aplicacién de conocimientos informaticos avanzados y buenas practicas de disefo arquitectonico y de
componentes, para obtener productos de calidad que respondan adecuadamente a requerimientos comple-
jos, utilizando eficientemente los recursos en los procesos de desarrollo y de gestion de software, con un
enfoque integrador, disciplina de trabajo y uso de medidas que permitan cuantificar lo requerido para su
evolucion y desarrollos futuros.

PERFIL DE INGRESO

Contar con un titulo universitario de bachillerato o licenciatura en Informatica o Computacion, o en
un area afin, que tenga validez en Costa Rica.

Demostrar manejo instrumental del idioma inglés

Los graduados de carreras informaticas pueden obtener admisién directa a la carrera, los gradua-
dos de carreras afines, no informaticas, que pueden requerir uno o mas cursos del plan de nivela-
cioén, segun criterio del Comité de Admisiones.

PERFIL DE SALIDA
El graduado podra desempenarse como:

Ingeniero de requerimientos

Desarrollador de software de alto nivel de complejidad
Disenador de sistemas de software

Experto en calidad y pruebas de software

Gerente de procesos y administracion de software.

El énfasis en Arquitectura y disefio permite desempenarse especificamente como:

Arquitecto de sistemas de software
Disenador de experiencias interactivas

Especialista en rendimiento en software intenso en transacciones, con exigencias de eficiencia, dis-
ponibilidad y escalabilidad

Especialista en modelado y componentes.

Engineering

|
Soft . . . .
‘- P MAESTRIA EN INGENIERIA DE SOFTWARE ENFASIS: ARQUITECTURA Y DISENO SOFTWARE
/|




¢QUE OBTIENE EL ESTUDIANTE?

La Universidad cuenta con convenios con los principales representantes de las tecnologias de in-
formacién y comunicacion (Microsoft, Oracle, Cisco, IBM/GBM), que la acreditardn como un socio
académico y que le permitira, entre otros, incorporar en algunos cursos de la carrera, la tecnologia
que ellos ofrecen: esto facilitara la preparacion de los estudiantes a procesos de certificaciones en
estas tecnologias especializadas.

Al finalizar el programa el programa el estudiante obtiene un titulo profesional universitario como
“Maestria en Ingenieria del Software con énfasis en Arquitectura y disefio de Software”.

Insignia digital o Badge que permite una vista mas completa tras el logro alcanzado por el estudian-
te al poderlas vincular con evidencias del resultado del aprendizaje en su perfil profesional.

REQUISITOS DE GRADUACION:

Haber aprobado 15 cursos del programa de estudios.

Haber defendido exitosamente el trabajo realizado en los cursos Proyecto de Investigacion Aplicada
1y Proyecto de Investigacion Aplicada 2 ante un Tribunal Examinador.

PROGRAMA
| CUATRIMESTRE
Codigo Nombre Asignatura Créditos Requisitos
PSWE-01 Tendencias en Ingenieria del Software 4
PSWE-02 Requerimientos de Software y Sistemas 5

Il CUATRIMESTRE

Cadigo Nombre Asignatura Créditos Requisitos
PSWE-03 Construccion y Mantenimiento de Software 5 PSWE-01
PSWE-04 Disefo de Sistemas de Software 5 PSWE-01
PSWE-05 Taller de Innovacién en Software 1 5 PSWE-02

11l CUATRIMESTRE

Cddigo Nombre Asignatura Créditos Requisitos
PSWE-06 Calidad y Pruebas de Software 4 PSWE-02
PSWE-07 Procesos y Administracién de Software 4 PSWE-03
PSWE-08 Taller de Innovacién en Software 2 3 PSWE-02

IV CUATRIMESTRE

Cadigo Nombre Asignatura Créditos Requisitos
PIA-00 Metodologia de Investigacion Aplicada 2
PSWE-12 Arquitectura de Sistemas de Software 4 PSWE-04
PSWE-13 (E)Disefio de Experiencias Interactivas 4 PSWE-02
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V CUATRIMESTRE

Cddigo Nombre Asignatura Créditos Requisitos
PIA-01 Proyecto de Investigacion Aplicada 1 4 PIA-00
PSWE-14 (E)Ingenieria de Rendimiento de Sistemas 4 PSWE-03
VI CUATRIMESTRE
Cadigo Nombre Asignatura Créditos Requisitos
PIA-02 Proyecto de Investigacion Aplicada 2 6 PIA-01
PSWE-15 (E)Ingenieria del Soft. basada en Modelos 4 PSWE-02
Total de Asignaturas 15
Total de Créditos 61

La Universidad Cenfotec estd autorizada como www.ucenfotec.ac.cr
universidad privada por el Consejo Nacional

de Ensefanza Superior Privada (CONESUP) de A

Costa Rica. Ademas, el Centro de Formacién en info@ucenfotec.ac.cr
Tecnologias de Informacién (Cenfotec) co-exis- % .

te como Institucion de Educacién Superior Teléfono: 4000 3950

Parauniversitaria autorizada por el Consejo Superior
de Educacion (CSE). @ 6000 8050

La Universidad Cenfotec es también miembro aso-
ciado del Sistema Nacional de Acreditacion para la O
Educacién Superior de Costa Rica (SINAES) rj @UCenfotec

Cualquier forma no autorizada de distribucién, copia, duplicacién, reproduccién, o venta (total o parcial) del contenido
de este documento, tanto para uso personal como comercial, constituira una infraccion de los derechos de copyright.
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