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SOMOS LO QUE SABEMOS

ARQUITECTURA Y DISENO SOFTWARE

DATOS GENERALES DEL CURSO

Escuela Ingenieria del Software
Nivel académico Maestria | MISAD
Modalidad Presencial

Duracién 2 afios

DESCRIPCION

Arquitectura y Disefio de Software. Como érea
(especializada) de énfasis disciplinar, se refiere a
disefar y especificar sistemas de gran tamafio o
complejidad; seleccionar y aplicar estandares de
disefio, métodos y herramientas apropiados; revi-
sar disefios de sistemas para asegurar la seleccion
apropiada de tecnologia, la utilizacién eficiente
de recursos y la integraciéon de multiples sistemas
y tecnologias; contribuir a definir criterios para
la selecciéon de componentes de arquitectura;
analizar el impacto de las opciones de disefio y
gestionar los riesgos asociados; equilibrar los re-
querimientos funcionales, de calidad de servicio,
de seguridad y de gestion de sistemas intensivos
en software.

El énfasis en Arquitectura y Disefio de Software
profundiza en el proceso de disefar y describir
arquitecturas de software, los elementos que las
constituyen, las interfaces humanas y técnicas
que estos presentan, los protocolos mediante los
cuales pueden interactuar y otras caracteristicas
que permiten dar consistencia al trabajo de las
personas que construiran, adaptaran o reutiliza-
rdn componentes para integrar armoniosamente
sistemas de software completos.

Un profesional podra desarrollar las siguientes
tareas:

e Valorar la informacion y los procesos
en todas sus formas, para mejorar su
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aprovechamiento mediante tecnologias di-
gitales gobernadas por software.

Aplicar con discernimiento principios, con-
ceptos, métodos y tecnologia apropiados
para desarrollar software de alta calidad.
Especificar requerimientos de informacion
de acuerdo con las necesidades de cada
organizacion.

Analizar la arquitectura fisica y légica, for-
mal e informal, de los sistemas intensivos
en software y de la infraestructura tecnolé-
gica que los soporta.

Proponer disefios innovadores de pro-
ductos, procesos y servicios intensivos en
software.

Definir estructura organizativa, politicas,
estandares, lineamientos y procedimientos
en materia de Ingenieria del software.

Comunicar la importancia de la Ingenieria
del software de alta calidad a toda la
organizacién.

Evaluar los riesgos que enfrenten los pro-
yectos de desarrollo y de mantenimiento
de software.

Emplear herramientas, mejores practicas
de la industria y el estado del arte, en ma-
teria de construccion de software.
Concebir controles que aseguren la inte-
gridad, confidencialidad, correccién, pre-
cision, completitud y disponibilidad de la
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informacién desde el punto de vista del
software de.

e Indagar acerca de nuevas tecnologias en
materia de construccion de software y asi-
milarlas con criterio.

Objetivo General

El objetivo general de la Maestria Profesional
en Ingenieria del Software, con énfasis en
Arquitectura y Disefio de Software es especiali-
zar a profesionales capaces de:

Desarrollar software especializado con caracte-
risticas innovadoras, mediante la investigacion
ingenieril y la aplicacién de conocimientos infor-
maticos avanzados y buenas practicas de diseiio
arquitecténico y de componentes, para obtener
productos de calidad que respondan adecuada-
mente a requerimientos complejos, utilizando
eficientemente los recursos en los procesos de
desarrollo y de gestién de software, con un enfo-
que integrador, disciplina de trabajo y uso de me-
didas que permitan cuantificar lo requerido para
su evolucion y desarrollos futuros.

PERFIL DE INGRESO

Los estudiantes interesantes en el programa de-
ben contar con un bachillerato universitario en
Ingenieria Informatica o afin, ademas deben pre-
sentar sus atestados académicos y experiencia
profesional. Ademas, debe demostrar un dominio
instrumental del idioma inglés.

PERFIL DE SALIDA

El graduado podra desempefiarse como:

e Ingeniero de requerimientos

e Desarrollador de software de alto nivel de
complejidad

o Disefiador de sistemas de software
o Experto en calidad y pruebas de software

e Gerente de procesos y administracion de
software.

El énfasis en Arquitectura y disefio permite des-
empefiarse especificamente como:

e Arquitecto de sistemas de software
o Disefiador de experiencias interactivas
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o Especialista en rendimiento en software in-
tenso en transacciones, con exigencias de
eficiencia, disponibilidad y escalabilidad

o Especialista en modelado y componentes.

¢QUE OBTIENE EL ESTUDIANTE?

e La Universidad cuenta con convenios con
los principales representantes de las tec-
nologias de informacién y comunicacién
(Microsoft, Oracle, Cisco, IBM/GBM), que
la acreditardan como un socio académico
y que le permitira, entre otros, incorporar
en algunos cursos de la carrera, la tecno-
logia que ellos ofrecen: esto facilitara la
preparacion de los estudiantes a proce-
sos de certificaciones en estas tecnologias
especializadas.

o Al finalizar el programa el programa el es-
tudiante obtiene un titulo profesional uni-
versitario como “Maestria en Ingenieria del
Software con énfasis en Arquitectura y di-
sefo de Software”.

e Insignia digital o Badge que permite una
vista mas completa tras el logro alcanzado
por el estudiante al poderlas vincular con
evidencias del resultado del aprendizaje en
su perfil profesional.

REQUISITOS DE GRADUACION:

o Haber aprobado 15 cursos del programa de
estudios.

e Haber defendido exitosamente el traba-
jo realizado en los cursos Proyecto de
Investigacion Aplicada 1 y Proyecto de
Investigacion Aplicada 2 ante un Tribunal
Examinador.
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PROGRAMA

| Cuatrimestre

Cadigo Nombre Asignatura Créditos Requisitos
PSWE-01 Tendencias en Ingenieria del Software 4
PSWE-02 Requerimientos de Software y Sistemas 5

Il Cuatrimestre

Cddigo Nombre Asignatura Créditos Requisitos
PSWE-03 Construccién y Mantenimiento de Software 5 PSWE-01
PSWE-04 Disefio de Sistemas de Software 5 PSWE-01
PSWE-05 Taller de Innovacidn en Software 1 3 PSWE-02

Il Cuatrimestre

Cadigo Nombre Asignatura Créditos Requisitos
PSWE-06 Calidad y Pruebas de Software 4 PSWE-02
PSWE-07 Procesos y Administracion de Software 4 PSWE-03
PSWE-08 Taller de Innovacidn en Software 2 3 PSWE-02

IV cuatrimestre

Cadigo Nombre Asignatura Créditos Requisitos
PIA-00 Metodologia de Investigacidén Aplicada 2
PSWE-12 Arquitectura de Sistemas de Software 4 PSWE-04
PSWE-13 (E)Disefio de Experiencias Interactivas 4 PSWE-02
Cadigo Nombre Asignatura Créditos Requisitos
PIA-0O1 Proyecto de Investigacion Aplicada 1 4 PIA-00
PSWE-14 (E)Ingenieria de Rendimiento de Sistemas 4 PSWE-03

VI Cuatrimestre

Cadigo Nombre Asignatura Créditos Requisitos
PIA-02 Proyecto de Investigacion Aplicada 2 6 PIA-0O1
PSWE-15 (E)Ingenieria del Soft. basada en Modelos 4 PSWE-02

Total de Asignaturas 15
Total de Créditos 61
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Metodologia

XperiencEd"

by Universidad CENFOTEC

La Metodologia XperiencEd™ de la Universidad
CENFOTEC busca transformar la educacion tra-
dicional al enfocarse en un aprendizaje practico y
significativo. Esta metodologia propone una distri-
bucién flexible del tiempo (20% para explicacio-
nes, 60% para experiencias practicas y 20% para
retroalimentacion) para promover un aprendizaje
activo. Ademas, los estudiantes se enfrentan a de-
safios extracurriculares para fortalecer su apren-
dizaje. En resumen, esta metodologia fomenta la
aplicacion practica de conceptos y prepara a la
persona estudiante para el mundo laboral.

En el aula, seguimos un 0

enfoque pedagdgico di- . g
e . . Credentials o

nadmico y 4&gil que com- Q

bina teoria, practica ygro
reflexion. Nuestra filosofia FORWORK - FOR LIFE - FOR TECHNOLOGY

"Credentials as you grow™"

implica que otorgamos credenciales a medida
que nuestros estudiantes avanzan y se desarro-
llan profesionalmente.

iINSIGNIA (BADGE) DIGITAL!

Al completar cada programa o curso, los estu-
diantes obtienen un titulo que los acredita como
profesionales en su es-
pecialidad, asi como
una Insignia Digital
basada en tecnologia
blockchain que les
permite compartir su
logro con evidencias
del aprendizaje en su
perfil profesional de
manera segura y en
tiempo real.
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ACTUALIZACION /
PROFESIONAL
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D) +

NEO+ es una solucion Unica que ofrece la combina-
cion perfecta de aprendizaje personalizado, certi-
ficacion internacional (basada en el Marco Comun
Europeo de Referencia) y una aplicacién de inteli-
gencia artificial para ayudarte a alcanzar la fluidez
en inglés. Con NEO+, podras estudiar en cualquier
momento, en sesiones cortas de no mas de 30 a 45
minutos, varias veces por semana, y también puedes
aumentar la frecuencia de estudio para avanzar mas
répido en el aprendizaje del idioma.

=g HIGHER

ENGLISH
ACADEMY

El programa Higher English Academy con NEO+ se
adapta a las necesidades individuales de cada estu-
diante. Para empezar, se realiza un examen de ubica-
cién en linea que identifica tu nivel de habilidad actual.
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jPotencia tu futuro con los cursos y
certificaciones de la Universidad CENFOTEC!

Te ofrecemos una amplia gama de cursos vy
certificaciones.

Cursos basicos, intermedios y avanzados en las dreas
mas demandadas del mercado laboral, como:

e Ciberseguridad

e Inteligencia Artificial

e Administracién y Negocios

e Metodologias agiles

e Analisis de datos y muchos mas.
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CERTIFICACIONES QUE TE ACREDITARAN COMO UN EXPERTO EN TU CAMPO DE ELECCION

Te ayudamos a desarrollar las habilidades y conocimientos que necesitas para alcanzar tus metas
profesionales.
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La Universidad Cenfotec esta autorizada como universidad privada por el Consejo Nacional de Ensefianza Superior Privada
(CONESUP) de Costa Rica. Ademas, el Centro de Formacién en Tecnologias de Informacién (Cenfotec) co-existe como
Institucion de Educacién Superior Parauniversitaria autorizada por el Consejo Superior de Educacién (CSE).

La Universidad Cenfotec es también miembro asociado del Sistema Nacional de Acreditacion para la Educacién Superior de
Costa Rica (SINAES).

Cualquier forma no autorizada de distribucién, copia, duplicacién, reproduccién, o venta (total o parcial) del contenido de este documento,
tanto para uso personal como comercial, constituirad una infraccién de los derechos de copyright.
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