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SOMOS LO QUE SABEMOS

FORMATE COMO INGENIERO
DE SOFTWARE CON CRITERIO
INGENIERIL Y DOMINIODEIA

El Bachillerato en Ingenieria
del Software de la Universidad
UCENFOTEC forma ingenieros
capaces de disefar, validar y
liderar soluciones de software
en un entorno donde la
inteligencia artificial es parte
del proceso de desarrollo.

La carrera se enfoca en fortalecer
el criterio ingenieril necesario para
utilizar 1A de forma estratégica,
segura y responsable,
garantizando calidad,
escalabilidad y cumplimiento de
estandares internacionales.

Aprendé a disenar,
gobernar y validar,
software en un mundo
donde la IA ya escribe
codigo

DISENA Y LIDERA SOFTWAREEN LA

OBJETIVOS EDUCATIVOS
DEL PROGRAMA

La carrera de Ingenieria de Software

(BISOFT) de la Universidad CENFOTEC

ha formulado cuidadosamente sus
Objetivos Educativos del Programa
(PEO, por sus siglas en inglés) para
reflejar con precision las trayectorias

profesionales y los logros esperados de
nuestros graduados en un plazo de tres

a cinco afos tras su graduacién. Estos
objetivos se desarrollaron teniendo

en cuenta la naturaleza dindmica y

de rapida evolucion de la industria
global del software, y se perfeccionan
continuamente en estrecha consulta
con nuestros principales grupos de
interés: empleadores, graduados en

activo y miembros del cuerpo docente.

Este enfoque colaborativo garantiza
que nuestros graduados no solo
estén capacitados para satisfacer las
demandas actuales del mercado, sino
también preparados para liderar los
futuros avances tecnoldgicos.

En un plazo de 3 a 5 afos tras la
graduacion, los egresados del
programa de Ingenieria de Software:

¢ OEP 1: Desarrollar componentes
de software utilizando lenguajes
de programacién de vanguardia 'y
marcos de trabajo robustos para
crear soluciones tecnoldgicas
innovadoras en el entorno
empresarial.

OEP 2: Liderar la obtencién y
especificacion de requisitos de
software y la gestion estratégica de
las partes interesadas en proyectos
corporativos, asegurando que el
sistema maximice el valor para el
negocio.

OEP 3: Disefiar arquitecturas de
software modulares, robustas

y escalables bajo estandares
internacionales, integrando
principios avanzados de interaccion
humano-computadora para abordar
necesidades criticas de la industria.

ERA DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

¢ OEP 4: Dirigir sistemas y auditorias
integrales de garantia de calidad
(QA), verificacién y validacién,
implementando marcos regulatorios
globales para elevar la madurez
operativa del ciclo de vida del
software.

4 OEP 5: Coordinar equipos de
ingenieria multidisciplinarios
bajo marcos agiles, gestionando
eficazmente los recursos técnicos,
presupuestarios y humanos para la
entrega continua de productos de
software.

¢ OEP 6: Supervisar la seguridad de
la informacion de la organizacién
mediante el disefio de estrategias
de desarrollo seguro, la evaluacion
rigurosa del cédigo y la mitigacién
proactiva de amenazas globales de
ciberseguridad.

¢ OEP 7: Aplicar modelos matematicos,
analisis estadistico y fundamentos
de informética para la optimizacién
algoritmica y el desarrollo de
innovacion tecnolégica en el sector
productivo.

¢ OEP 8: Ejercer la practica
profesional con estricto apego a los
cédigos de ética y sostenibilidad
de la ingenieria‘de software,
comunicando solucionestécnicas
de manera asertiva y liderando con
responsabilidad en entornos globales.

RESULTADOS DEL ESTUDIANTE

El programa BISOFT se fundamenta en
una estructura curricular sistematica

y basada en evidencias, en la que el
logro de los Resultados del Estudiante
(lo que los estudiantes son capaces de
hacer al graduarse) constituye la base
indispensable para que los egresados
alcancen los Objetivos Educativos

del Programa (OEP) entre 3y 5 afios
después de iniciar su trayectoria
profesional. A partir de la sintesis de
las competencias operativas descritas
en el perfil profesional, se formulan los
siguientes 7 Resultados del Estudiante (RE)
contextualizados.




. SO 1: (Resolucién de problemas
complejos): Capacidad para
identificar, formular y resolver
problemas complejos de ingenieria
de software aplicando principios
de ingenieria, informatica y
matematicas.

. SO 2: (Disefio de ingenieria de
software): Capacidad para aplicar
el disefio de ingenieria a fin de
producir soluciones de software
que satisfagan necesidades
especificas, incorporando principios
de desarrollo de software seguro y
considerando la salud, la seguridad
y el bienestar publicos, asi como
factores globales, culturales,
socioeconémicos y ambientales.

. SO 3: (Comunicacién eficaz y
multilingiie): Capacidad para
comunicarse de manera eficaz,
tanto oralmente como por escrito,
con diversas audiencias técnicas y
empresariales.

. SO 4: (Juicio ético y contextual):
Capacidad para identificar
responsabilidades éticas y
profesionales en soluciones de
ingenieria de software y emitir juicios
fundamentados que consideren su
impacto en contextos ambientales y
socioeconémicos.

. SO 5: (Trabajo en equipo y gestién
agil): Capacidad para integrarse

y desempenarse eficazmente

en equipos de desarrollo de

software que operan en entornos
colaborativos e inclusivos, ejerciendo
liderazgo y permitiendo alcanzar los
objetivos definidos.

. SO 6: (Experimentacién y calidad
de software): Capacidad para
desarrollar y llevar a cabo un proceso
de experimentacion mediante el
analisis e interpretacion de datos

y el uso del juicio experto en
ingenieria de software para extraer
conclusiones.

. SO 7: (Aprendizaje continuo y
autodidacta): Capacidad para
construir y desarrollar nuevos
conocimientos en ingenieria de
software, utilizando estrategias
de aprendizaje auténomo, activo y
experiencial.

¢QUE HACE UNICO NUESTRO
PROGRAMA?

¢QUE HACE UN PROFESIONAL EN
INGENIERIA DEL SOFTWARE?

Formacién ingenieril orientada a
trabajar con IA como herramienta
de productividad, manteniendo
control técnico, validacion y toma
de decisiones humanas.

Disefia, construye, prueba, mantiene
y mejora sistemas de software que re-
suelven problemas reales con calidad,
eficiencia y seguridad.

©

Participa en todas las etapas del ciclo
de vida del software: analisis de reque-
rimientos, modelado, desarrollo, valida-
cion, despliegue y mantenimiento.

Enfoque ingenieril que estructura
todo el proceso formativo desde la
teoria hasta la implementacion de
soluciones reales.

Lidera procesos de innovacién tec-
nolégica en entornos colaborativos y
multidisciplinarios.

Enfoque pedagdgico basado en
competencias técnicas, blandas y
profesionales.

Formacion integral en fundamentos de
programacion, arquitectura, calidad,
seguridad y experiencia de usuario.

Desarrolla soluciones alineadas con las
necesidades del usuario, la empresa, la
sociedad y el ambiente.

Inclusién de tecnologias emergentes
y herramientas de Gltima generacion.

Desarrolla soluciones alineadas con las
necesidades del usuario, la empresa, la

sociedad y el ambiente. Posibilidad de elegir cursos electivos

estratégicos como |A aplicada, block-
chain y automatizacién de pruebas.

Supervisa, valida y mejora soluciones
de software generadas con apoyo de
inteligencia artificial, asegurando su

calidad, seguridad y alineacién con los
objetivos del negocio.

Articulacién directa con la industria
mediante pasantias, retos empresa-
riales y proyectos colaborativos.

¢POR QUE ELEGIR ESTE
BACHILLERATO?

LAS HABILIDADES QUE TE
DIFERENCIARAN EN EL
MERCADO LABORAL

Te prepara no solo para programar,
sino para dirigir procesos de desarro-
llo apoyados por IA, adaptarte a cam-
bios tecnolégicos y liderar equipos de
alto desempefio.

Disefio y desarrollo de software con
enfoque ingenieril, pensamiento
critico y orientacién al usuario.

¢ Capacidad para definir problemas,
estructurar soluciones y orquestar
herramientas de |A para el
desarrollo, prueba y mejora del
software.

Acreditado por SINAES y alineado
con estandares internacionales.

Metodologia XperiencEd™, propia
de UCENFOTEC: activa, experiencial

y practica. ¢ Conocimientos en validacion,

pruebas automatizadas y control
de calidad.

Capacidad para integrarte a
equipos agiles, multidisciplinarios y
colaborativos.

Proyectos integradores que sustitu-
yen examenes tradicionales, desde el *
primer afio.

Plan de estudios actualizado con énfa-
sis en desarrollo mdvil, cloud, IA, block- *
chain y computacion cuantica.

Liderazgo técnico, responsabilidad
profesional y comunicacion efectiva.

¢ Adaptabilidad a tecnologias
emergentes como IA, blockchain,
cloud, computacién cuanticay
desarrollo seguro.

Docentes activos en la
experiencia internacional.

Desarrollo transversal de habilidades
blandas (Power Skills): liderazgo, ética, 7S

o VO IWET i Visién integral del proceso de
comunicacion e innovacion.

creacion de software como
artefacto tecnolégico e innovador/

Universidad especializada en tecno-
logia, conectada con el sector pro-
ductivo nacional e internacional.




¢DONDE PODES TRABAJAR PERSPECTIVA LABORAL Y EMPLEABILIDAD
Y EN QUE ROLES?

PERSPECTIVA LABORAL INGRESOS PROMEDIO

En un mercado donde la |IA acelera

el desarrollo, estos roles requieren Empleo Mensual
ingenieros capaces de validar, 97% Tiempo ¢987,524

supervisar y liderar soluciones promedio para
emplearse

tecnolégicas complejas.
. Desempleo 2 MESES Anual:
Nuestros egresados se desempeifian 3% ¢11,850,288
] ’

en sectores tecnoldgicos,

empresariales y de innovacion, en SECTOR DE TRABAJO SATISFACCION LABORAL
roles como: I R NRRR—S———————————

A Estatal Privado M@
S 162% | [Hise 83w | @ 447/5

Desarrollador de software

5 Fuente de la Informacién: www.olap.conare.ac.cr
Director o gestor de proyectos

de ingenieria de software

Especialista en pruebas y

aseguramiento de la calidad (QA) Nuestros egresados no son usuarios de la tecnologia:

la crean, la transforman y lideran su evolucion.

Auditor informatico

Especialista en seguridad o

forense digital ¢QUE VAS A APRENDER Y DESARROLLAR?

Consultor en tecnologia y software .
Desarrollo Profesional, 9 cursos 21%

Disefiador y desarrollador de
sistemas de informacién Matematicas y Ciencias Basicas, 10 cursos 23%

Lider de equipos remotos o

multidisciplinarios Fundamentos Informatica, 7 cursos 16%

Desarrollador de videojuegos
Anélisis y Especificaciones de Requerimientos, 2 cursos 5%

Encargado de mantenimiento
de software

Disefio y Modelado de Software, 8 cursos 19%
INFORMACION Calidad, Verificacion y Validacion del Software, 2 cursos 5%
DEL PROGRAMA
@ Cursos: 43 Seguridad del Software, 2 cursos 5%
@ Créditos: 141
. Procesos de Software, 3 cursos 7%

e .- afos
Durgcles 9 cuatrimestres
AN Metodologia 9

9
Credentials 9| 7@
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